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Nombre Edad Altura Peso Jugador
Reino Grupo étnico Posicién social
Profesion Profesion paterna Descripcion
— Caracteristicas Competencias
Total  Temporal Méximos Actuales Valor Modif. Valor Modif.
FUSrza L1l pe |:| |:| O Alquimia (CUL) - O O Mando(Com) - O
AGllidad 10 ] s O Artesania (HAB) — [0 O Medicina (CuL) - g
ano . _ ) _
HABilidad I:I I:' i O Astrologia (CUL) LI O Memoria (PER)
. . [ Herido O Cabalgar (AGI) — [ O Musica(cuL) - O
R&Sistencia |:| ] [] Malherido
PER ., I:I I:l —— O Cantar (COM) — [ O Nadar(AG) - O
cep’clon” [dInconsc. O Comerciar (COM) — [0 O Navegar (HAB) - O
COMunicacion I:I I:l L] Muerto O Conducir carro (HAB) — [ O Ocultar (HAB) - O
CUl.tura 0] RR IR O Con. animal (CUL) — [0 O Rastrear (PER) - O
O Con. de 4rea (CUL) O Saltar (AGI) - 0O
ASPecto O - [ O Sanar (HAB) - O
Templanza [ | Iniciativa  © — O O Seduccién (ASP) - O
Total  Actual AGI- Modif O Con. magico (CUL) — O Osigilo (AGI) - o
Suerte | | ‘ ‘ | | +1d10 O Con. mineral (CUL) - g O Teologia (CUL) - g
O Con. vegetal (CUL) - O Tormento (HAB) -
Puntos de Fe I:I |:| piblade QO Correr (AGI) - L O Trepar (AGI) - O
Pt. de Conjuro I:I D w%com prapr | O Corte (COM) - 0O o - O
RV O Degustar (PER) - 0O o - O
Totales  Disponibles 31-60 2 O Descubrir (PER) — D O — |:|
. . 61-80 3
Pt. de Aprendizaje E D g9 4 O Disfrazarse (COM) - 0O
N O Elocuencia (COM) — O O Arcos (PER) - O
| 0calizaciones 100 25 O Empatia (PER) — [ O Ballestas (PER) - O
) —— O Ensenar (COM) — [0 O Cuchillos (HAB) - O
Dafio  Protecc. | Nota: g(;?)f) Z'J?.’ O Escamotear (HAB) - J O Escudos (HAB) - O
2 -] % Critico  Pifia O Escuchar (PER) — [0 O Espadas (HAB) - O
12 2 - |:| 01-10 01  91-00 ) _ O _ '
P |:| 11-20 0102 92-00 O Esquivar (AGI) O Espadones (FUE)
456- [ ] o | O Forzar meca. (HAB) — [ O Hachas (FUp) - 0O
" aon o %0 | O ldioma (CUL) O Hondas (PER) - O
7.8 - |:| 6170 01-07 97-00 @) — O O Lanzas (AGI) - O
172 9 - 71-80  01-08  98-00
/ |:| 81-90 01-09 99-00 O - L O Mazas (FUE) - O
1/2 0 - |:| 91-100 01-10 00 o _ O O Palos (AG)) _ ]
Secuelas O Juego (HAB) — [ O pelea (AGI) - O
O Lanzar (AGl) I:l O Normal ® Primaria
O Leery escribir (CUL) — O Base de la car. Base de la car. x3
I:l Paterna Secundaria

Arma %

Dano

Armas y armaduras

O Leyendas (CUL)

/

Tamafo Recarga +20 Alcance -20

@ Base de la car.

® Base de la car.

— Rasgos de cardcter

/

/

/

S~ O~ S~~~

/

Armadura / escudo %

Res. total

Res. actual

Localizaciones

Proteccién
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&quipo transportado Bolsa

Dineros

Ingreso mensual Gasto semanal

Familia, transfondo

Padre
Madre

Hermanos/as

Conocidos, amigos y enemigos

Animales
1 Tipo Competencia %
Nombre O
Fue  Agi Res Per g
LI JL ]
|
RR IRR Temp |
L JL ) L] 0
Py Ataque % Darno

Notas

I:I O lLocalizacidon

O Animales

Armadura Res.Tot. Res.Act. Localizaciones
2 Tipo Competencia %
Nombre O
: O
Fue  Agi Res Per o Proteccién
LI L] goae 1 2
RR  IRR Temp O X2 1 -
1] [ RN
Py Ataque % Dafio 12 3|—“—,
0 45,6 -
] e

Armadura Res.Tot. Res.Act. Localizaciones 12 9|—“—,

12 0- | ]
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Nombre

Vis/ordo

Tipo/Ceremonia

Caducidad

Hechizos y Rituales de fe
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Duracién Componentes, preparacion, descripcion:
Nombre Vis/ordo
Tipo/Ceremonia Caducidad

Tabla de Hechizos

Vis PC Mod
-0%
-15%
-35%
-50%
-75%
-100 %
-150%

NOoO uh wWwN =
vt W = =

—
o

Tabla de Rituales de fe

Modificadores adicionales de hechizos

- 25% Voz baja

- 25% Sin gestos

- 25% Armadura ligera

- 50% Armadura metalica

- 75% Armadura completa

- 10% Por cada PV perdido en el asalto

- 10% Por ser atacado

-1% Por cada punto de IRR por encima
de 100 que tenga el objetivo

Modificadores adicionales de rituales

Duracién Componentes, preparacion, descripcion: Ordo PF  Mod -25% Voz baja
| 10 0% -50% Sin voz
I 13 -20% - 25% Gestos leves
m 15 -40% - 50% Sin gestos
v 18 -60% - 10% Por cada PV perdido en el asalto
V. 20 -80%
VI 20 -100%
Nombre Vis/ordo Nombre Vis/ordo
Tipo/Ceremonia Caducidad Tipo/Ceremonia Caducidad
Duracién Componentes, preparacion, descripcion: Duracion Componentes, preparacion, descripcion:
Nombre Vis/ordo Nombre Vis/ordo
Tipo/Ceremonia Caducidad Tipo/Ceremonia Caducidad
Duracién Componentes, preparacion, descripcion: Duracion Componentes, preparacion, descripcion:
Nombre Vis/ordo Nombre Vis/ordo
Tipo/Ceremonia Caducidad Tipo/Ceremonia Caducidad
Duracién Componentes, preparacion, descripcion: Duracion Componentes, preparacion, descripcion:
Nombre Vis/ordo Nombre Vis/ordo
Tipo/Ceremonia Caducidad Tipo/Ceremonia Caducidad

Duracién

Componentes, preparacion, descripcion:

Duracién

Componentes, preparacion, descripcion:
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Nombre

Tipo/Ceremonia

Duracién

Caducidad

Componentes, preparacion, descripcion:

Hechizos y Rituales de fe

Vis/ordo
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Nombre

Vis/ordo

Tipo/Ceremonia

Caducidad

Duracion Componentes, preparacion, descripcion:
Nombre Vis/ordo Nombre Vis/ordo
Tipo/Ceremonia Caducidad Tipo/Ceremonia Caducidad

Duracién Componentes, preparacion, descripcion: Duracion Componentes, preparacion, descripcion:
Nombre Vis/ordo Nombre Vis/ordo
Tipo/Ceremonia Caducidad Tipo/Ceremonia Caducidad

Duracién

Componentes, preparacion, descripcion:

Duracion Componentes, preparacion, descripcion:
Nombre Vis/ordo Nombre Vis/ordo
Tipo/Ceremonia Caducidad Tipo/Ceremonia Caducidad

Duracién Componentes, preparacion, descripcion: Duracion Componentes, preparacion, descripcion:
Nombre Vis/ordo Nombre Vis/ordo
Tipo/Ceremonia Caducidad Tipo/Ceremonia Caducidad

Duracién Componentes, preparacion, descripcion: Duracion Componentes, preparacion, descripcion:
Nombre Vis/ordo Nombre Vis/ordo
Tipo/Ceremonia Caducidad Tipo/Ceremonia Caducidad

Duracién

Componentes, preparacion, descripcion:

Duracién

Componentes, preparacion, descripcion:
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